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=« |L'ATELIER MAGIQUE

A

S ANIMATION

La magie daus tous ses états |

Animations grand public, foires, salons, écoles, GMS, etc

Une formule plus légére, sans
contrainte de durée, pouvant
étre proposée en accueil
(Arbres de Noél, foires, salons,

par exemple) ou en
déambulatoire sur guéridon.

Chaque enfant recgoit un
petit livret avec 11 tours

expliqués et ne
nécessitant pas de > Emplacement de I'animation

matériel particulier matérialisé par un Kakemono
(voir au verso) de 2m x 0.85m

¢, UATELIER
€57 mas

Cette formule est une
approche légere et
rapide de la magie ; les
enfants peuvent venir de
maniére aléatoire sur le

stand et y rester le
temps gu’ils désirent,
sans contrainte de
durée.
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Chaque enfant recoit un petit livre
avec 11 tours expliqués et ne

nécessitant pas de matériel
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LA GRILLE DE PREDICTION

dans les airs.
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